OZEL izMIR
SEV ILKOKULU

Bilisim Teknolojileri Dersi
HEDEFLER:
3. ve 4.sinif Bilisim Dersi hedefleri agagidaki gibidir;

e Yas seviyesine uygun gunlik kullanim esnasinda karsilasilabilecek donanim ve yazilim
sorunlarini belirlemek ve ¢c6zmek,

o Bilisim Teknolojilerini kullanirken ig birligi yapmak ve birbirlerine saygi gostermek,

o Teknolojik araclari kullanirken 6zen gostermek,

e Gunluk hayatta kullanilan teknolojileri tanimak,

e Bilgisayarin sagladigi iletisim, ofis kullanimi, matematik yapilari, sunum kolayliklari gibi
yazilim becerilerini, gunlik hayatlarina adapte edebilmek ve bunlari asil hedeflerine
ulasmada arag olarak kullanabilmek,

e leride meslek hayatlarinda bilgisayar teknolojisini rahat kullanmayi saglayacak teknik
altyapiyi olusturmak,

e Bilisim Teknolojileri alanindaki gelismeleri takip etmek.

PROGRAM:
Bilgisayar Dersi Ogretim Programi asagida verilen (i 6grenme alanini igermektedir:

«Temel islemler ve Kavramlar
«Bilisim Teknolojilerinin Kullanimi

«Bilisim Teknolojilerinde ileri Uygulamalar

Bu U¢ ana 6grenme alaninin yani sira 6grencilerin Bilisim Teknolojileri konusundaki bilimsel
gelismelerine yardimci olmasi ve Bilisim Teknolojilerinin kullanimi sirasinda uymalari gereken
sosyal degerleri goz 6nune alan asagidaki iki 6grenme alanina ait kazanimlar butln programa

dagitiimistir.
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¢Bilisim Teknolojilerinde Bilimsel Sireg

«Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal Degerler

Okulumuzda 3 ve 4.siniflarda Bilisim Teknolojileri dersi olarak kiiglk gruplarda haftada bir ders

saati olarak igslenmektedir.

Yukarida belirtilen alanlara uygun olarak programda resim programi, kelime islemci, elektronik
gizelge, veri tabani, sunu programi, ¢oklu ortam uygulamalari, iletisim ve masauisti yayincilik yer
almaktadir. Ayni zamanda ilkokulda her sinif seviyesine ait IPAD sinif setleri bulunmaktadir.
Ogrenciler IPAD aplikasyonlarinin egitimlerini alirlar. Bilisim Teknolojileri derslerinde bu

aplikasyonlarin kullanimlarinin egitimleri de verilmektedir.

ETKINLIKLER:

Art-Tech Kulub
Art-Tech kulibl Gorsel Sanatlar ve Bilisim Teknolojileri boéluimlerinin ortak kurdugu bir kulUptdr.
Atdlyede, sanatsal yaraticihk ve dijital tasarimi bir arada getirerek 6zguin ¢ boyutlu eserler

yaratiimaktadir. Urlinler 3D Kalem, Tinkercad yazilimi ve 3D yazici ile tasarlanip yapilmaktadir.

Club iMake Kulubi

Maker Hareketi (Maker Movement), Teknoloji ile "Kendin Yap" kilturanun birlesmesinden olusan,
dinyada hizla yayilan bir akimdir. "Maker ruhunun" temelinde rekabet yerine paylasim, para
yerine yetenek, yogun ezber bilgi yerine deneyim vardir.

Club iMake atblye galismalarinda, dijital dinyaya ayak uydurmayi, atik malzemelerden yeni
kullanilabilir Granler Gretmeyi, para yerine yetenegimizi kullanmayi, kod okur-yazarligimizi, temel

elektronik ve robotik bilgimizi gelistirmeyi, grafik tasarimlar yapmayi hedefliyoruz.

Robotik Kulibt

Robotik Kulubl, g¢ocuklarin dogasinda var olan meraki, iclerinde bulunduklari dunyayi
gelistirmelerine yardimci olarak kullanmalarini destekleyen uygulamali bir kulUptur.

Robotik Kultibliniin amaci, 6-9 yas arasi ¢ocuklarin bilim ve muhendislik alanlarinda ilgilerini

cekmektir.
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Cocuklar, belirlenen temaya gore, robotik setleriyle pargalari kullanarak hem basit bir makine

iceren, hem de en az bir hareketli pargcasi olan model yapmak icin calisirlar.

IT Enrichment Weekend

Okulumuzda Aralik ayinda o6grenciye ailesi ile birlikte IT Enrichment Weekend etkinligi
diizenlenmektedir. Ogrenci velisi ile birlikte farkl atlyelere katilip ortak calisma yaparlar. Atolye
¢alismalarinin bazilari sunlardir: Sketchup ve Tinkercad ile G¢ boyutlu tasarim, Mizik ve IT, EV3
robotunu programlama, Sphero robot topunu programlama, Makey Makey ve Makey Learning Kit

ile elektronik ¢alismalar, 3 boyutlu kalem ile 3 boyutlu tasarimlar.

“EU Code Week” ve “Hour of Code”

Hour of Code ve Europe Code Week gibi kampanyalarin amaci toplumun ilgisini kodlama
editimine cekmektir. Kod yazmak artik yalnizca bu alanda yuksek egitim almis uzmanlarin
yapabilecedi bir is olarak dustnilmemeli, dogru uygulamalarla herkes 4 yasindan 104 yasina

kadar kod yazabilir, hem de ¢ok keyif alarak!..

Bilisim Haftasi

Bilisim Haftasi her Mayis ayinin birinci haftasinda kutlanmaktadir, okulumuzda da bu hafta bilisim
konulu assembly dizenlenmektedir.

Disiplinler arasi Galismalar: Okulumuzda butinsel 6gretimin olabilmesi igin disiplinler arasi
calismalara 6nem verilir ve her seviyede bu tur ¢galismalar planlanir. Bilisim Teknolojileri dersi bu

tir calismalarin parcasidir.

Proje hazirligi ve raporlarin yazimi konusunda diger branglara destek verir.
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